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// ============= EXAMEN MACHINE 2009/2010

// -- Fichier crible.h --
#pragma once

void crible(bool premier[], int N);

// -- Fichier crible.cpp --
#include "crible.h"

void init(bool premier[], int N)

{
premier[1] = false;
for(int i=2; i <= N; i++)
premier[i] = true;
}
void barre_multiples(bool premier[], int N, int i)
{
for(int j=2xi; j <= N; j+=1i)
premier[j] = false;
}
void crible(bool premier[], int N)
{
init(premier, N);
for(int i=1; i <= N; i++)
if (premier[i])
barre_multiples(premier, N, i);
}

// -- Fichier spirale.h --
#pragma once

void spirale(bool premier[], int N);

// -- Fichier spirale.cpp --
#include "spirale.h"
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#include "Imagine/Graphics.h"
using namespace Imagine;

int dx[4]
int dyl[4]

{+1, 09 _19 O};
{O, +1’ O’ _1};

struct Robot {
int x, y;
int dir;

};

// Essaie de tourner a droite et d’avancer le robot si la case est libre
bool tourne(Robot& r, bool occupel], int N)
{

Robot s;

s.dir = (r.dir+1)%4;

s.x = r.x + dx[s.dir];

s.y = r.y + dyls.dir];

if (occupels.y*N+s.x])

return false;

r = s;
return true;

// Avance le robot dans sa direction
void avance(Robot& r)
{

r.x += dx[r.dir];

r.y += dylr.dir];

// Dessine la spirale d’Ulam.
void spirale(bool premier[], int N)
{

OpenWindow(N,N) ;

bool* occupe = new bool[N*N]; // Liste des cases deja remplies
for(int i=0; i < Nx*N; i++)

occupel[i] = false;
Robot r = {N/2, N/2, 3};

for(int i=1; true; i++) {

if(r.x<O0 |l N<=r.x ||l r.y <0 ||l N<=r.y)
break;

occupel[r.y*N + r.x] = true;

if (premier[il])
FillRect(r.x, r.y, 1, 1, Blue);

if (! tourne(r, occupe, N))
avance(r) ;

}

delete[] occupe;
Terminate() ;

// -- Fichier Ulam.cpp --
// Imaginet++ project

// Project: Ulam

// Author: Pascal
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// Date:

#include
#include
#include

2009/12/3

"crible.h"
"spirale.h"
<iostream>

using namespace std;

int main()

{

int N;

cout << "Entrez la taille de la fenetre :" << endl;

cin >> N;

bool* premier = new bool[N*N+1]; // Indice O non utilise
crible(premier, N*N);

spirale(premier, N);

delete[] premier;

return O;



